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1.综述

1.1. 目的

本文档是提供给与 7659游戏中心联运的网络游戏开发商，完成 7659SDK接入使用
的技术文档。文档描述网络游戏接入 7659SDK时需要调用的接口、参数等详细技术信
息。

1.2. 预期的读者和阅读建议

网络游戏联运商的具有 Android客户端开发经验的工程师，熟悉网游支付流程。

1.3. 产品适用范围

7659游戏中心此版 SDK是一款集登陆功能、支付功能为一体的集合。适用于 Android

系统 4.0及以上的安卓手机。
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2.接入

2.1. 接入准备

2.1.1. 获取接入参数

请先登录“7659开放平台”创建或添加游戏，待审核完毕后，将会获得游戏接入所需的相

关参数，包含“Game Key”；“Game Pay”；“APP Secret”；“Game ID”(请参照下面截图)，其

中“Game Pay”和“App Sercet”是在下面客户端接入中将会用到。

关于注册、登录、创建或添加游戏的相关问题，请参照“7659开放平台”的相关文档。

参数说明：

Game Key：对应 AppKey

Game Pay : 对应签名密钥

APP Secret : 对应 RSA公钥

Game ID：对应 PayID

下面的列表对 AppKey，签名密钥，RSA公钥，PayID 进行了说明。
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所需参数：开放平台参数所对应的参数意思（结合上面的看）

序号 参数名称 使 用 系

统

说明 获取方法

1 AppKey 帐 号 系

统

调用帐号验证接口时，对请

求参数做签名使用

7659开放平台

http://open.7659.com

2 签名密钥 支 付 系

统

SDK调用支付界面时传入的

参数

7659开放平台

http://open.7659.com

3 RSA公钥 支 付 系

统

开发商做支付结果通告接

收服务时，对接收到的数据

做验签及解密使用

7659开放平台

http://open.7659.com

4 PayID 支 付 系

统

SDK调用支付界面时传入的

参数

7659开放平台

http://open.7659.com

2.1.2. 适用游戏环境

7659sdk目前支持主流的游戏引擎 unity，coco2dx的版本。
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2.2. 标准接入

此接入方法适用于首发或无自己的账号体系的游戏。下图所示：

接入活动图示意

说明：

用户在帐号登录界面完成登录操作后，并登录成功后，会通过回调方法，告知游戏

方登录成功用户的 tokenKey；游戏方通过服务端，调用 7659游戏中心帐号系统的帐号验

证接口，传递此 tokenkey，如果验证正确，则返回登录用户的用户名及 guid。详细说明请

参考附录 3.1 7659账号验证机制
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1.登录操作：

登录方式

序号 登录方式 说明 方法介绍

1 普通登录
调出登录界面，由用户输入账号及

密码信息

AnGuoManager.Instance().Login(new

LoginCallBack());

登录成功后回调（LoginCallBack回调类，含参数，此接口中加入了注销的回调方法）：

序号 说明 方法介绍 描述

1 登录成功 public void onLoginSuccess(UserInfoLogin

loginInfo);

登 录 成 功 。 参 数

UserInfoLogin 类中可以获

取 tokenKey、 username 及

guid，可据此通过帐号验证

接口。

2 登录失败 public void onLoginFailed(String reason)； 登录失败。参数是登录失败

的原因。

3 登录取消 public void onLoginCancel()； 登录取消。

4 登出成功 public void onLogoutSuccess(String

result);

登出成功。注销当前账号登

录（此方法在游戏方判定用

户下线时，必须调用，以确
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保用户登录状态的一致性）。

参数为 成功后的提示信息。

5 登出失败 public void onLogoutFailed(String

reason);

参数是登出失败的提示信

息。

6 登出取消 public void onLogoutCancle();

注意：在登录页面，如果响应 物理返回键，会有 登录取消（onLoginCancel()）的回调。PC

方需要根据自己的业务需求来处理 此响应。

登录例子：

private void login() {

AnGuoManager.Instance().Login(new LoginCallBack() {

@Override

public void onLoginCancel() {

Toast.makeText(getBaseContext(), "~onLoginCancel", 0).show();

}

@Override

public void onLoginFailed(String reason) {

// TODO Auto-generated method stub

Toast.makeText(getBaseContext(), "~onFailed"+reason, 0).show();

}

@Override

public void onLoginSuccess(UserInfoLogin loginInfo) {

// TODO Auto-generated method stub

Toast.makeText(getBaseContext(), "~onSuccess", 0).show();

loginInfo.getToken_key();

}

//加入了注销的回调方法到此接口中
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@override

Public void onLogoutCancle(){

System.out.println(“game logout cancle”);

}

@override

Public void onLogoutFailed(String reason){

System.out.println(“game logout Failed”);

}

@override

Public void onLogoutSuccess(String result){

System.out.println(“game logout success”);

}

});

}

2.登出操作：(登出的回调方法整合进了 LoginCallBack接口

中)

登出：

序号 登出方式 说明 方法介绍

1 普通登出 调登出方法，退出 SDK系统。
AnGuoManager.Instance().Logout();

登出例子：注意登出的游戏回调整合进了登录的 LoginCallBack 中，游戏方在

LoginCallBack接口中得到注销的回调。

private void logout() {
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AnGuoManager.Instance().Logout();

}

3.小球功能

序号 函数名称 说明 描述

1
AnGuoManager.Instance().isS

howBobble(activity, true);
显示或隐藏 小球

参数 1：某个 Activity

的对象

参数 2： boolean 类

型。 true 显示小球；

fasle 隐藏小球。

小球例子：

//显示小球

private void open() {

AnGuoManager.Instance().isShowBobble(XXXActivity.this, true);

}

//隐藏小球

private void hide() {

AnGuoManager.Instance().isShowBobble(XXXActivity.this, false);

}

调用小球接口的注意事项：

大部分的小球显示和隐藏都在 SDK中完成了，游戏方只需要在退出游戏的地方调一下

小球接口。

比如：在游戏界面时，点击手机上的返回键退出游戏，需要调一下小球接口，把小球隐
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藏。不然退出游戏回到手机桌面上，会看到小球依然存在。

例子：如果是点返回键退出游戏的话，应该如下所示调用小球隐藏接口。

@Override

public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {

if(keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK){

AnGuoManager.Instance().isShowBobble(XXXActivity.this, false);

}

return super.onKeyDown(keyCode, event);

}

XXXActivity.this意思是某个 Activity对象

4.切换小号

切换小号时回调： 切换小号的回调与 登录时的 回调 一致，请在登录回调里面做处理。

5.支付操作：

调用支付接口：

序号 函数名称 说明 描述

1
AnGuoManager.Instance().Pa

y(payInfo, new PayCallBack());

开发商完成帐号功能接入

后，登录帐号成功后，即可

传递相应参数，调出订单支

付方式选择界面。

参数 1：设置该参数，

详情见下面说明

参数 2： 支付回调，

详情见下面说明。

参数1 PayInfo类set方法的相关说明：
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方法 类型 操作 描述

setFee() Float(8,2) 必选 支付金额，单位元，游戏端需要处理。如 6.00

请保留两位小数,只能为数字（不能含有￥、$字符，每

种支付方式限额不同，详情请看支付规则文档）

setGame() String(30)

这 个 是

PayID 在

7659开放

平台上获

取的，是

一 串 数

字，比如

“9527”

必选 在7659开放平台获取此参数，这个参数对应的就是

PayID。

setSubject() String(32) 必选 购买产品的名称，如：100元宝

setDealSeq() String(64) 必选 游戏方订单号，请确保订单号唯一性，如有重复不能支

付。（只能加下划线，其余符号均不可以）

setGamesvr(

)

String(11) 可选 作用：区分游戏内多通告地址

1. 单机游戏请填空 @“”；

2. 网游若只有一个通告地址，请填空@””，否则报

1006错误

3. 若有多个通告地址，请通知@快用-技术支持在后台

进行添加，添加后，后台随机生成数字，在前端



文档编号：14320140926

12

gamesvr处填入（此处不作为区服标志，仅标志通告

地址）

setUid() 可选

setNotifyUrl

()

可选

setPkgid() 可选

参数 2支付回调（PayCallBack回调类）如下：

序号 说明 方法介绍 描述

1 操作成功 public void onSuccess(Object object); 支付成功，回调该函数。

回调参数：object 支付成

功时，object的返回值是

“success”

2 操作失败 public void onFail(Object object); 支付失败，回调该函数。

回调参数：object 支付失

败时，object的返回值是

“fail”

3 操作取消 public void onCancel(); 取消支付，回调该函数。
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支付例子：

PayInfo payInfo = new PayInfo();

payInfo.setGame("957");//PayID在 7659开放平台上获取的

payInfo.setDealSeq("" + new Date().getTime());//订单号

payInfo.setFee(1.0f);//游戏端：需要处理 支付金额的格式。

payInfo.setSubject("6元道具");//商品名称

AnGuoManager.Instance().Pay(payInfo, new PayCallBack() {

@Override

public void onSuccess(Object object) {

}

@Override

public void onFail(Object object) {

}

@Override

public void onCancel() {

}

});

2.3. 具体接入细节

2.3.1实例化对象

在 activity的 oncreate()方法中实例化对象

try {

AnGuoManager.Instance().Init(context, appkey,new InitCallBack(){

@Override



文档编号：14320140926

14

public void onSuccess(String result) {

System.out.println("onSuccess"+result);

}

@Override

public void onCancel() {

System.out.println("onCancel");

}

@Override

public void onFailed(String reason) {

System.out.println("onFailed"+reason);

}

});

} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();

}

注：

参数 2：AppKey (cp在 sdk这边注册申请的 appkey)

参数 3： 需要实现 InitCallBack 接口 ,InitCallBack 接口中有 3 个方法，分别是

onSuccess,onFailed,onCancel,其中前两个方法会接受 String类型的参数，而最后一个方法

不接受任何参数。

2.3.2使用介绍

1.SDK切换动画的说明：

在系统的 styles.xml文件下添加如下图所示代码：
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上图中用到的@anim/ag_push_right_in等文件在 res文件下的 anim文件夹中，如下图

最后在清单文件中引用就可实现切换动画了
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